Reglement fiir Treibball Freestyle Turniere - Stand Juli 2024

An Treibball Freestyle Turnieren gibt es:

1. Funklassen mit personlichem Feedback zum aktuellen Trainingsstand

2. 3 Leistungsklassen mit zwei Laufen: (Pflicht und Kiir) mit kombinierter Wertung und Platzierung
1. Lauf = klassisch (Pflicht), 2. Lauf = Freestyle (Kdir)
Die Freestyle-Aufgabe wird in der Regel zwei bis drei Wochen vor dem Turnier bekannt gegeben, so dass
sich die teilnehmenden Teams darauf vorbereiten konnen.

3. zum Abschluss (optional) ein lustiges Treibball-Spiel (wird erst am Turniertag bekannt gegeben) und/oder
eine Treibball-Challenge (wird in der Regel zwei bis drei Wochen vor dem Turnier bekannt gegeben)

Teilnahmebedingungen:

Fur die Teilnahme am Turnier miissen Hunde mindestens 6 Monate alt sein, um in der Funklasse starten zu dirfen.
Wobei es bei Starts von so jungen Hunden in erster Linie an die Gewdhnung an die Turnier-Atmosphare geht. Daher
sollten bei Hunden im Alter von 6 bis 12 Monaten nur erste leichte Basislibungen gezeigt werden und die Spieldauer
nicht mehr als drei Minuten betragen. Das Mindestalter fiir die Leistungsklassen betragt 12 Monate. Der Hundefiih-
rer muss bei der Anmeldung fiir jeden Hund einen giltigen Impfausweis vorlegen (mindestens aktuelle Tollwutimp-
fung). Laufige Hindinnen sind leider von der Turnierteilnahme ausgeschlossen.

1. Funklasse

Die Funklasse ist eine Art Trainingslauf vor Publikum, mit persdnlichem wohlwollendem Feedback zum aktuellen
Trainingsstand des Teams durch einen Richter. Er gibt gegebenenfalls auch Tipps fiirs weitere Training. Es erfolgt
keine Platzierung. Jedes Team wird individuell fir sich bewertet (miindlich direkt nach dem Lauf und bekommt
zudem einen schriftlichen Feedbackbogen mit). So hat jeder die Mdglichkeit, seinen Hund langsam und
entsprechend dem bisherigen Kénnen an die Turniersituation, das Arbeiten mit immer weniger Belohnung und
weniger Hilfen (wie zum Beispiel Targets), sowie unter groBerer Ablenkung heranzufihren.

Auch fortgeschrittene Teams, die bereits in einer Leistungsklasse gestartet sind, kdnnen jederzeit in der Funklasse
starten. Zum Beispiel, um den Hund wahrend eines Turniers mal wieder zu belohnen, Targets zu benutzen oder zu
testen, ob der Hund schon bereit ist flir die ndchsthohere Leistungsklasse.

Spielfeld fiir Funklasse:

Die Funklassen finden entweder nach den Leistungsklassen oder auf einem separaten Platz statt, da in der Funklasse
mit Leckerchen gearbeitet werden darf und die Hunde in den Leistungsklassen dadurch nicht beeintrachtigt werden
sollen, falls doch mal ein Brockchen herunterfillt.

Art und Anzahl der Bille, Distanz und Aufbau:

Die Anzahl, Distanz und der Aufbau der Bélle ist in der Funklasse frei wahlbar. Gespielt wird mit handelstblichen
Gymnastikballen. Diese sind in der Regel 30, 45, 55 oder 65 cm im Durchmesser. Welche GroRen der Veranstalter
zur Verfligung stellt, wird in der Ausschreibung bekannt gegeben. Der Starter hat freie Wahl der BallgrofRen. Falls
die von dem Team gewiinschte GroRe vom Veranstalter nicht angeboten wird, diirfen eigene Balle mitgebracht
werden.

Was in der Funklasse gezeigt wird, darf jedes Team fiir sich entscheiden. Das Spiel sollte nicht langer als 5 Minuten
dauern. Bei Anmeldung bitte den gewiinschten Aufbau auf der separaten Skizze ankreuzen (siche ANHANG 1) oder
selbst skizzieren. Gespielt werden darf mit einem bis zu acht Ballen und weiterem (blichem Treibball-Trainings-
Equipment, wie Tonnen, Targets, Pylonen, Banden etc. Die Anordnung und die Distanz zum Tor ist im Rahmen der
ortlichen Moglichkeiten frei wahlbar. Auch die Benutzung von Hilfsmitteln, wie Reifen unter den Béllen ist erlaubt.
Der Bereich rechts und links vom Tor kann auf Wunsch mit Banden begrenzt werden, um den Hunden das Treffen
des Tores zu erleichtern (bitte bei Anmeldung angeben).

Die Teilnehmer diirfen Ihren Hund in der Funklasse verbal oder mit dem Clicker bestatigen, ihnen Leckerlis geben
oder sie mit einem Spielzeug belohnen, so oft sie moéchten und der Hund es braucht.
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Bewertung:

Die Richter geben den Teams direkt nach ihrem Durchgang ein kurzes mindliches Feedback zu verschiedenen
Kriterien. Zudem wird bei Laufen, die dem klassischen Aufbau dhneln darauf hingewiesen, fiir was es gegebenenfalls
Bonus- oder Minuspunkte gegeben hatte, wenn es ein Start in einer Leistungsklasse gewesen ware.

Am Ende des Turniers erhélt jedes Team noch einen schriftlichen Bewertungsbogen. Auf diesem werden folgende
Kriterien nach Noten ("hervorragend" - "sehr gut" - "gut" - "ausbaufahig") bewertet:

o Teamwork (Wie ist die Zusammenarbeit zwischen Mensch und Hund?)

& Outrun (nur bei klassischen Laufen relevant: zeigt der Hund einen sauberen
Outrun und spielt er die Spitze an?)

o Signalgebung (Signalgebung des Menschen angemessen, zu laut...?)

& Ausfiihrung der Signale (Genauigkeit des Hundes; reagiert er auf die Signale des Menschen?)

& Distanzarbeit (Lasst sich der Hund auf Distanz gut fihren und lenken?)

& Fluss und Konstanz (Fluss im Spielverlauf, Konstanz des Treibens?)

o Bestdtigung (Bestatigung angemessen? Zu wenig? Zu oft?)

& Abschluss (Ordentlicher Abschluss: Alle Bélle im Tor? Hund abgelegt?)

Zudem gibt es zu zwei bis drei der Kriterien noch kurze schriftliche Bemerkungen auf dem Bewertungsbogen,
dhnlich wie zuvor in der mindlichen Bewertung.

2. Leistungsklassen

Die Bewertung erfolgt in drei verschiedenen Leistungsklassen (Klasse 1, Klasse 2 und Klasse 3). Zudem werden die
Hunde in drei unterschiedlichen GroRenklassen gewertet: "Large", ,Medium“ und "Small". Aus der Laufzeit sowie
Bonus- und Minuspunkten, ergibt sich am Ende eine Rangfolge.

Klasse | Anzahl | Distanz* Large** | Distanz* Medium** | Distanz* Small** | Aufbau Hilfsmittel
1 3 Bélle 10 Meter 7 Meter 5 Meter Dreiecksform (1 - 2) Target an der Spitze erlaubt
2 6 Balle 15 Meter 10 Meter 7 Meter Dreiecksform (1 - 2 - 3) | keine
3 8 Bélle 20 Meter 15 Meter 10 Meter Dreiecksform (1 - 3 - 4) | keine

* =, Distanz": gemessen wird der Abstand zwischen Torlinie und der zum Tor zeigenden Ballreihe)

** = Large" = Schulterhohe des Hundes ab 45 cm
,Medium” = ab 35 cm und unter 45 cm Schulterhéhe
»Small" = unter 35 cm Schulterhéhe

Starter der Klasse "Small" diirfen auf eigenen Wunsch auch in der Klasse ,,Medium“ starten. Und ,,Medium“ Starter
in der Klasse "Large". Doch "Large" und ,,Medium“ nicht in einer Klasse mit geringerer Schulterhdhe. Sollten in einer
Gruppe weniger als 3 Teilnehmer angemeldet sein, so kann diese mit der entsprechend anderen Gruppe dieser
Klasse zusammen gelegt werden. Die Entscheidung dariiber treffen der Richter und Veranstalter in Absprache.

Auf- und Abstiegsregeln

Es gibt eine Leistungskarte, die bei jedem Turnierstart an der Meldestelle abzugeben ist. Startet ein Teilnehmer mit
einem Hund das erste Mal in einer Leistungsklasse, darf er selbst entscheiden, in welcher Klasse er spielen mochte.
Startet ein Hund zukinftig (auch) mit einem anderen Hundefiihrer, so darf dieser bei seinem 1. Start wiederum
selbst entscheiden, in welcher Klasse er beginnen méchte. Danach gelten je Mensch/Hund-Teams die folgenden
Auf- und Abstiegsregeln.

Mensch-Hund-Teams, die an mindestens einem Turnier in einer Leistungsklasse platziert wurden (1. - 3. Platz),
dirfen beim nachsten Turnier freiwillig eine Klasse hoher starten, wenn sie mochten. Hat ein Team an finf
verschiedenen Turnieren in seiner Klasse Platzierungen (1. - 3. Platz) erzielt, so muss es am nachsten Turnier in der
nachsthoéheren Klasse starten. Sollte ein Hund den Anforderungen der héheren Klasse nicht (mehr) gewachsen sein
- zum Beispiel aufgrund seines Alters oder eines Handicaps, kann eine Riickstufung in eine niedrigere Klasse
erfolgen. Ein Wiederaufstieg ist dann jedoch nicht mehr moglich.
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Das Spielfeld:

Die Abmessungen des Spielfeldes in den Leistungsklassen betragen 15 - 20 m in der Breite und 30 m in der Lange, je
nach ortlichen Gegebenheiten. An einer der beiden kurzen Seiten befindet sich das Tor mit einer Breite von 3
Metern und einer Tiefe von 4 Metern. Direkt vor dem Tor gibt es einen 5 m breiten und 1 m tiefen Torraum, der mit
Linien (Spriihkreide, kein Flatterband) markiert wird (siehe ANHANG 2). Das Tor ist seitlich und hinten geschlossen.
Der Bereich 2-3 Meter hinter dem Tor und neben dem Tor zahlt ebenfalls zum Spielfeld. Sollte der Hund einen Ball
am Tor vorbei schieben, muss er ihn wieder nach vorne aufs Spielfeld bringen und von der offenen Seite ins Tor
spielen. Sollte er einen Ball seitlich oder von hinten lber das Netz ins Tor heben, gibt es daflir 2 Minuspunkte. Es
geht also nicht nur um Schnelligkeit, sondern auch um Genauigkeit, also auch darum, dass der Hund Balle gezielt
lenken kann und sich gut dirigieren ldsst.

Das Spielfeld ist rundherum geschlossen, durch zum Beispiel Sichtschutznetze an Weidezaunpfosten. Dieser sollte
mindestens eine Hohe von 75 cm haben. Aufgrund der moglichen Verletzungsgefahr muss er engmaschig sein (kein
klassischer Schafzaun). Sollte etwas anderes als Begrenzung in Frage kommen, muss der Richter dies genehmigen.

Nach Maéglichkeit gibt es:

* eine separate Vorbereitungsflaiche zum Einspielen. Sie sollte nicht direkt neben dem Turnier-Spielfeld,
damit Wertungslaufe nicht gestort werden.

e einen moglichst von den Zuschauern und anderen Hunden abgegrenzten Wartebereich fiir das Team,
welches als nachstes dran ist.

* einen separaten Ein- und Ausgang zum Spielfeld

e einen Bereich auBerhalb des Spielfeldes, in dem der Hund nach dem Lauf bestatigt werden darf.

Die Balle

Gespielt wird mit handelstiblichen Gymnastikbéllen. Diese sind in der Regel 30, 45, 55 oder 65 cm im Durchmesser.
Welche GroRen der Veranstalter zur Verfligung stellt wird in der Ausschreibung bekannt gegeben. Der Starter hat
freie Wahl der BallgréRen. Falls die von dem Team gewiinschte GréRe vom Veranstalter nicht angeboten wird,
diirfen eigene Balle mitgebracht werden.

Zur Stabilisierung der Ballformation kann je nach Wetterlage oder Platzverhéltnissen unter die drei Eckbélle oder
auch jeden Ball ein Ring gelegt werden.

Allgemeine Informationen zu den beiden Liufen der Leistungsklassen:

Das Zeitlimit betragt jeweils 6 Minuten. Die Zeiten der beiden Laufe (Pflicht und Kiir), sowie die Bonus- und Minus-
punkte werden addiert und zusammen gewertet.

* 1. Lauf (Pflicht / Klassisch): Die Bélle liegen in Form eines Dreiecks auf dem Spielfeld. Hundefiihrer und
Hund stehen zu Beginn des Laufs im Tor. Als Startposition zum Outrun darf der Hund sich sowohl auf der rech-
ten oder linken Seite, als auch zwischen den Beinen des Hundefiihrers befinden. Bonuspunkte fir den Outrun
bekommt das Team, wenn der Hundehalter wahrend des gesamten Outruns im Tor hinter der Torlinie
bleibt, der Hund auf Signal fliissig und kontinuierlich, direkt bis an die Spitze des Balldreiecks lauft, dort kurz
verharrt und erst auf Signal des Hundehalters, den Ball an der Spitze als Erstes anspielt und ins Tor bringt.
Danach ist die Reihenfolge der Bélle beliebig. Beginnt der Hund mit dem Treiben der Bélle an einer der Sei-
ten des Balldreiecks ist das wertneutral.

® 2. Lauf (Kir / Freestyle): Die Bélle liegen an jedem Turnier anders und es kann zusatzliche Bewertungskrite-
rien oder Vorgaben geben, wie die Bélle zu spielen sind. Freestyle eben :-)

Die konkrete Aufgabenstellung wird in der Regel 2 bis 3 Wochen, friihestens 4 - 6 Wochen vor dem Turnier
veroffentlicht. So dass sich die Teilnehmer mit ihren Hunden auf den Freestyle Lauf (Kiir) vorbereiten kén-

nen. Zu welchem Zeitpunkt die Aufgaben bekannt gegeben werden, entscheiden Veranstalter und Richter

gemal dem Schwierigkeitsgrad der Aufgabe individuell.
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Es werden in der ,Kir” je nach Leistungsklasse 3, 5 und 7 oder auch 3, 6 und 8 Balle gespielt. Die Balle lie-
gen an jedem Turnier in einer anderen Formation auf dem Spielfeld. Der jeweilige Aufbau in den verschie-
denen Leistungs- und GroRenklassen, die Laufwege und die Reihenfolge in der die Bélle gespielt werden,
werden vom Turnierveranstalter und Richter in Absprache gemeinsam entwickelt. Es kann je nach Aufgabe
zuséatzliche Bewertungskriterien oder Vorgaben geben, wie die Balle zu spielen sind. Freestyle eben :-)

Zu den moglichen Elementen zdhlen zum Beispiel: Einzelne Bélle oder Ballformationen mit oder gegen den
Uhrzeigersinn umrunden, Achter oder Slalom um Baélle laufen, hinter Ballen kurz stoppen etc. Es kdnnen er-
ganzend zu den Ballen auch weitere Elemente ins Spiel integriert werden, wie beispielsweise Targets, Ton-
nen oder Pylonen.

Fiir alle Klassen bei der Kiir gilt:

Wenn ein Ball zu frith vom Hund oder durch einen anderen gespielten Ball von seiner urspriinglichen Position
geschubst wird und die Formation trotzdem noch mit dem vorgegebenen Laufweg spielbar ist, darf das Team das
Spiel fortsetzen.

Beginnt der Hund zu friih mit dem Treiben eines falschen Balles, muss er verbal gestoppt werden. Gelingt
dies nicht und der Hund treibt den Ball dennoch (fast) bis zum Tor, so dass der vorgegebene Laufweg nicht
mehr gespielt werden kann, darf der Hundefiihrer das Tor verlassen und seinem Hund entgegenlaufen und
ihn mit dem Ball stoppen. Dann ist der Ball vom Menschen zuriick auf seine Position zu bringen. Der Hund
darf dabei abgelegt werden oder den Menschen begleiten. Jedoch darf der Hund erst weiterspielen und
den nachsten Ball schieben, nachdem der Mensch sich wieder zuriick ins Tor gestellt hat.

Spielablauf und Zeithahme

* Sobald das Spielfeld freigegeben wurde, darf der Hundefiihrer seinen Hund aus beliebiger Distanz bis zu
zweimal kurz zu den Ballen schicken (zum Beispiel in den Anker oder zum Umrunden). Das Balldreieck sollte
dabei nach Moglichkeit unberiihrt bleiben.

* Dann begeben sich Hund und Hundefiihrer beide ins Tor hinter die Torlinie und warten auf die Startfreigabe
durch den Richter.

* Sobald der Richter durch Handzeichen, Blickkontakt oder Nicken das Spielfeld freigegeben hat, darf das
Team starten. Die Zeitnahme beginnt sobald der Hund die Torlinie tberlauft.

e  Waihrend des Spiels (bzw. nach dem Outrun) darf sich der Mensch in Klasse 1 und 2 sowohl im Tor als auch
im davor markierten Torraum bewegen. In Klasse 3 muss der Mensch wahrend des gesamten Spieles hinter
der Torlinie bleiben. Ubertritt der Mensch die entsprechende Linie, so gibt es dafiir Minuspunkte.

* Die Startposition des Hundes innerhalb des Tores ist frei wahlbar.

* Der Hund darf jederzeit verbal bestatigt, motiviert und stimmlich unterstiitzt werden.

* Sobald alle Balle im Tor sind und der Hund im Tor oder Torraum abgelegt wurde, wird die Zeit gestoppt.

LautduBerungen des Hundes

UbermaRiges Bellen - insbesondere im Tor vor dem Loslaufen und wéhrend dem Rennen zu den Béllen ist
nicht erwiinscht. Der Hund sollte auch wahrend des Spiels an den Béllen mdglichst ruhig arbeiten.

Aktiver / passiver Kérpereinsatz wihrend des Spiels

Der Hundefihrer darf sich in der Ndhe des Tores auch mal so positionieren, dass ein vom Hund getriebener Ball an
einem oder beiden ruhig stehenden Beinen abprallt, um zum Beispiel zu verhindern, dass ein Ball knapp am Tor vor-
beirollt, oder ein falscher Ball zu friih im Tor landet. Das ist passive Beriihrung eines Balles und ohne Punktabzug ge-
stattet. (Es sei denn, der Hundefiihrer (ibertritt die Torlinie bzw. Markierung des Torraums. Dafiir gdbe es einen Mi-
nuspunkt.)
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Aktives Beriihren oder Bewegen eines Balles durch den Menschen im Torraum oder auf dem Spielfeld ist nicht er-
winscht und wird mit einem Minuspunkt je Vorfall gewertet. Nur Bélle, die sich bereits hinter der Torlinie im Tor
befinden, dirfen mit der Hand oder einem Bein aktiv weiter nach hinten ins Tor geschoben oder am wieder heraus -
rollen gehindert werden, ohne Minuspunkte zu bekommen. Rollt ein Ball dennoch zuriick in den Torraum oder aufs
Spielfeld, hat der Hund ihn erneut Gber die Torlinie zu schieben.

Ball verlasst das Spielfeld

Gerat ein Ball durch zu heftiges Treiben des Hundes (iber die Begrenzung des Spielfeldes, so wird der Ball durch eine
Hilfskraft wieder an der gleichen Stelle eingesetzt, an der er das Spielfeld verlassen hat. Die Zeit lduft dabei weiter
und 1 Minuspunkt. Der Hund kann in der Zwischenzeit abgelegt oder auch weiter zum nachsten Ball geschickt wer-
den und weiter spielen, bis der andere Ball wieder im Spiel ist. Der Hund oder Hundefiihrer diirfte den Ball jedoch
auch selbst zurilickholen, sofern die Abgrenzung dies zulasst.

Rollen aufgrund starken Windes gleich mehrere Balle von alleine aus dem Spielfeld oder dem Tor, kann der Durch-
gang vom Richter im Einverstandnis mit dem Hundeflihrer abgebrochen werden. Der Durchgang wird dann nicht ge-
wertet und kann zu einem spéateren Zeitpunkt wiederholt werden.
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Bonus- und Minuspunkte

A) Bonuspunkte:

Allgemeine Bonuspunkte fiir Klasse 1 - 3

Bonuspunkte werden jeweils mit -5 Sekunden multipliziert, von der Laufzeit abgezogen und in folgenden
Situationen vergeben:

2 Punkte fiir den Outrun - wenn beim 1. Lauf:

der Hundehalter wahrend des gesamten Outruns im Tor hinter der Torlinie bleibt, der Hund auf Signal flissig und
kontinuierlich, direkt bis an die Spitze des Balldreiecks lauft, dort kurz verharrt und erst auf Signal des Hundehalters,
den Ball an der Spitze als Erstes anspielt und auch als ersten Ball direkt ins Tor bringt.

B) Minuspunkte:

Minuspunkte werden mit je +5 Sekunden multipliziert, zur Laufzeit addiert und in folgenden Situationen vergeben:

e 1Punkt—wenn der HF den Hund wahrend des Spiels bewusst berihrt

e 1 Punkt—wenn der Hund in Verbindung mit dem Outrun vor der Freigabe des 1. Balles (dem ,,Schieb“-Si-
gnal durch den HF) von alleine mit dem Treiben beginnt.

* 3 Punkte —wenn der Hund statt den Ball an der Spitze, einen anderen Ball als erstes ins Tor bringt.

e 1 Punkt—wenn der Hundefiihrer in Klasse 1 oder 2 den Torraum verlasst (je Vorfall)

e 1Punkt—wenn der Hundefiihrer in Klasse 3 das Tor verlasst (je Vorfall)

® 2 Punkte —wenn ein Ball mit aktivem Korpereinsatz aulRerhalb des Tores gestoppt oder bewegt wird (je
Vorfall). Sobald ein Ball die Torlinie ganz iiberschritten hat, darf der HF die Bélle im Tor aktiv bewegen.

* 2 Punkte —wenn der Hund einen Ball seitlich oder von hinten liber das Netz ins Tor hebt.

e 1 Punkt—wenn ein Ball durch zu heftiges Treiben des Hundes liber die Begrenzung des Spielfeldes gerat.

* 2 Punkte —wenn ein Hund bei der Kiir einen Ball in der falschen Reihenfolge ins Tor spielt (je Vorfall)

Disqualifikation

Folgende Vorfille haben eine Disqualifikation zur Folge:

e der Hund zerstort einen Ball

e der Hund I6st sich auf dem Spielfeld

e der Hund verlasst das Spielfeld und ist nicht mehr aktivam Ball (markiert, Iduft zu einem Menschen oder
anderem Hund, etc)

e der Hundeflhrer bt massiv verbal, physisch oder psychisch Druck auf den Hund aus

*  Uberschreiten des Zeitlimits (6 min)

* Mitfihren von Futter oder Spielzeug auf dem Spielfeld ist nicht erlaubt. Jedoch dirfen ein Spielzeug oder
Futter (in einem verschlossenen Plastikbehélter) am Ausgang deponiert werden, um den Hund zeitnah nach
seinem Lauf aulerhalb des Spielfeldes belohnen zu kénnen. Jedoch darf der Hund weder mit dem Spielzeug
noch dem Futter zuriick auf das Spielfeld laufen. Auch das wiirde zur Disqualifikation fiihren.

Sollte es wahrend eines Laufs zu einer Disqualifikation kommen, ist der Lauf sofort abzubrechen. Auch der Hunde-
flihrer darf das Spiel jederzeit auf eigenen Wunsch vorzeitig abbrechen. Nach Ermessen des Richters darf in Abspra-
che mit dem Teilnehmer in Ausnahmefallen, der Lauf vom Mensch-Hund-Team danach eventuell doch noch ganz
oder teilweise zu Ende gefiihrt werden, wenn dies zum Wohle des Hundes ist. Ausnahme: Der Hund |6st sich auf
dem Spielfeld, oder wenn er einen Ball kaputt gebissen hat.
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4. Treibball-Spiel

Im Rahmen eines Turnieres kdnnen auch Treibball-Spiele durchgefiihrt werden. Diese sind immer wieder neu und
Uberraschend oder auch mal herausfordernd und zeigen, dass Treibball nicht nur ein Turniersport ist, sondern auf
vielfadltige Art und Weise Spals und gute Laune bereiten kann.

Es gilt fur alle Teilnehmer, egal in welcher Klasse, eine bis zum Turnierbeginn unbekannte Aufgabe zu l6sen. Hierbei
ist oft nicht nur der Hund, sondern auch der Hundefiihrer sowohl sportlich als auch geistig gefordert. Es geht zum
Beispiel mal um Impulskontrolle, mal darum Hindernisse mit einem Ball zu Gberwinden, mal um gezieltes Dirigieren
oder Aufgaben, wie Umrunden von Ballen auf Distanz, mal sind es lustige Aufgabenstellungen oder auch Ablaufe,
die gegensatzlich zu dem sind, was und wie die Teams zumeist trainieren.

Spald ist in jedem Fall garantiert - ob beim Mitmachen oder Zuschauen. Es ist auch immer wieder spannend zu

sehen, wie andere Teams die Aufgaben angehen. Bei den Spielen geht es meist sehr locker zu - der Spal? steht dabei
absolut im Vordergrund!
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Trelbba

ANHANG 1:
Skizzen zur Anmeldung fur die Funklasse:

e

® o o
o o

O [l O] Eigener Aufbau

Bemerkungen:

3

N
N @
e || B

D Tor mit seitlicher Bande D Tor ohne Bande
Distanz: O3m Ods5m QA8m Wi1z2m QA m
Ballgr6Be: [45cm O55cm W 65cm [ eigene Bille
Target: O JA UONEIN Anzahl:

Spiel- / Challenge-Teilnahme: O JA O NEIN
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ANHANG 2:
Skizzen des Spielfeldes der 3 Leistungsklassen:

Spielfeld Klasse 1

Small 5 m, Medium 7 m, Large 10 m

Spielfeld Klasse 2

Small 7 m, Medium 10 m, Large 15 m

Spielfeld Klasse 3

Small10 m, Medium 15 m, Large 20 m
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